
Bùi Văn Huấn

Tôi là Huấn, tập trung vào reverse engineering trên Android, PC và phát triển phần mềm (Web & App). Công việc kỹ thuật
của tôi xoay quanh phân tích ứng dụng, xử lý tài nguyên và xây dựng các công cụ tiện ích.

Dự án cá nhân

CameraProMax
Thay đổi độ phân giải và DPI trên Android thông qua Shizuku, hỗ trợ điều chỉnh màn hình, góc nhìn trên ứng dụng và game.

Ngôn ngữ

Java 95.4% Batchfile 4.6%

Xem dự án: https://huanbv2002.github.io/CameraProMax/

Mã nguồn: https://github.com/huanbv2002/CameraProMax

SnapDeck
Dock và trình khởi chạy ứng dụng cho Windows, tập trung vào giao diện tối giản và dung lượng nhẹ.

Ngôn ngữ

C# 96.8% Inno Setup 3.2%

Mã nguồn: https://github.com/huanbv2002/SnapDeck

naraka-deobfuscator
Xử lý asset bundle UnityFS đã mã hóa của Naraka: Bladepoint trích xuất mô hình 3D kèm texture.

Ngôn ngữ

Python 100.0%

Mã nguồn: https://github.com/huanbv2002/naraka-deobfuscator

Dự án trường học

Thời khóa biểu BCTECH

Tra cứu lịch học theo lớp ở chế độ tuần và tháng, quản lý ghi chú cá nhân và cập nhật thời khóa biểu từ file PDF.

Ngôn ngữ

JavaScript 92.3% CSS 4.4% Python 1.6% HTML 1.6% Batchfile <0.1%

Xem dự án: https://huanbv2002.github.io/TKBBCTECH/
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